
Кармическая	суть	серии

Mass	Effect	—	Urbanculture
Компьютерные	игры

Mass	Effect	—	серия	фильмов,	хитро	замаскированных	под
компьютерную	игру	с	ручным	управлением	и	ножным	приводом.	В
общем	JRPG.	Чрезвычайно	любима	фанатами	за	наличие	эпично-
фантастического	сюжета,	ненатужные	перестрелки	и	возможность	в
любой	момент	выебать	инопланетянку.

Сюжет
Представляет	собой	гремучую	смесь	американского	боевика	про
героя	со	стальными	яйцами	и	космооперы	про	то,	что	никого,	кроме
этого	героя,	в	галактике	не	сыскалось.

Все	действие	разворачивается	на	фоне	надвигающегося	вторжения
на	родные	огороды	неведомой	ебаной	хуйни	под	названием
«Жнецы»,	которые	раз	в	пятдесят	тысяч	лет	прилетают	в	галактику
и	уничтожают	все	расы,	успевшие	развиться	на	остатках	их	же
технологий,	заботливо	расставленных	в	каждом	темном	углу.
Разумеется,	знает	о	вторжении	всего	несколько	человек,	а	готовы	в
это	поверить	только	пяток	сопартийцев	и,	собственно,	сам	главный	герой,	капитан	Шепард,	который,	по
причине	контузии	в	юном	возрасте,	верит	вообще	во	все	подряд.	Впрочем,	давайте	обо	всем	по	порядку.
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